ATTENZIONE!

Il manuale che vi apprestate a leggere é riservato
esclusivamente agli addetti ai lavori dell’Oniryca Company®©.
Se non siete autorizzati ad accedere a tali informazioni, vi
preghiamo di procedere alla distruzione di tale documento.

Oniryca Company®© vi ringrazia per la collaborazione.
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Senti una forte
vibrazione in
tutto il corpo e i
cavi si
sganciano dai
tuoi arti




Colto di sorpresa,
cadi a terra con
un tonfo sordo

Ti rannicchi
su te

~_ stesso,la

la tua
morte?o la
tua nascita?







Nell'istante in cui lei ti
tocca, ricordi tutto ,chi sei
e perche sei qui.
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SERVIRANNO MA
RICORDA CHEIL )
DOLORE NON E
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Nel tuo peregrinare incontri due ragazzi dal cuore
infranto, il padre di lui non accetta che si sposino.
Ti rammarichi per loro e passi oltre fino all' 11,
altrimenti prometti che parlerai con il padre, in
‘aquesto caso segna la parola chiave " padre” e torna
' 11




'Se hai la parold'Chiave " vittoria
leggere altrimenti torna all'l1l

HO SCOPERTO DOVE S| NASCONDE
IL SIGNORE DELLE OMERE. ~
OLTRE QUELLE COLLINE !
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Durante il tuo viaggio raggiungi la capitale mentre le ombre
assediano la citta ,puci ancora tornare indietro all'11.

Se vuoi gettarti nella mischia, devi fare un successo con Bellum , se
fallisci perdi 10vitae in 0gni caso riesci a scacciare I'orda delle
ombre dalla citta..sicuramente la prossima volta il re ti concedera
un'udienza ,prendi la parola chiave "Assedio” e torna all'11

se possiedi la parola
chiave "Assedio" vai al
31




nzi di alcuni metri
facendo arretrare le
ombre. Vai al 33
Se fallisci, perdi 5
punti vitae e scappi
fino all'l1.




Se hai gia la parola chiave
"Fanciulla" vai al 44

ma devi possedere anche
la pietra con il cerchio
inciso

Ottieni la
parola chiave
"Fanciulla™ per
questo
combattimento.
Se fallisci la
ottieni
comunque, ma
perdi 5 punti
vitae.

Torna all'11
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Giungi alla base di un picco su cui
vive un potente oracolo.

Per scalare il monte e raggiungerlo
devi ottenere almeno un successo su
agilitas. Se ci riesci vai al 35,
altrimenti all'll

Se mi fai
assorbire parte
della tua energia,
ti potrei servire

_ in futuro




2%,,Al}mﬂterrrcr’cﬁTfﬁa caverna scorgi det”

' minerali. Se vuoi provare ad estrarn /e
alcuni, fai un tiro su agilitas.

Con almeno un successo ottieni la -
parola chiave "metallo", altrimn i
riprova la prossima volta. \/al
entrambi i casi

Nel tuo viaggio
dovresti aver =
trovato le tre
parti che
compongono la
chiave.

Usala al 36 o

continua a
cercare tornando
all'11.






Torni soddisfatto con la
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Ti scontri con il primo avversario
nell'arena.

Fai un test su Bellum , se ottieni almeno un
successo esci vittorioso incolume,
altrimenti la tua vittoria ti costa 5 punti
Vitae 3

Ottieni la parola chiave " campione di

Un'altro avversario si para

innanzi . i

se fallisci il test su Bellum perdi 10~
| punti Vitae. In entrambi i casi
prendi la parola chiave " campione
d'argento "e torna all'l1.




Arrivi a sfidare il campione dell'arena,devi fare 2 success
Bellum per vincere senza rimanere ferito, ( se possiedila
basta 1 successo) altrimenti perdi 15 Vitae .
Se sopravvivi vinci una (segnala nel regisf
ora non é pill necessario'tirare i dadi all'11, puoi andare i
qualsiasi casella non sharrata.
Sbarra la casella 3 e torna all'11




o Hal vinto la battaglia! Sei riuscito a
sconfiggere le ombre, ma il loro :
signore e fuggito. /7
Guadagni la parola chiave _
"Vittoria", torga all'l1 e barra 1
' casella 6.

29 - — o
| Fai un test su Agilitas, con un successo
trovi alcune impronte e guadagni la parola
chiave "Fuochino", in entrambi i casi torna
all'll




31

Lo vedi in
lontananza, non
puoi fartelo
scappare!Fai un

tiro su Agilitas, se
hai almeno un
successo vai al 32
altrimenti perdi
le sue tracce e
torna all'l1l

Ti sono grato per cio
che hai fatto. Sei
riuscito a liberare la
citta dalle ombre.
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“Finalmente puoi fronteggiare il Signore delle ombre, il ricord6 piu doloroso...
Tiservono 3 successi st Bely’m per vincere senza ferite, sefallisci la vittoria
ti costa cara ,perdi 20 Vitae?

Se possiedi la 1basta 1 successo, se s0

prendere il suo elmo, osservalo,bene e segnalo nel r

Tornadh 1 e sbarra la casella 4 4

Sei nettamente in vantaggio contro le ombre. Gli
uomini del re combattono con ardore.

Fai un test su Bellum. Se hai successo vai al 28,
altrimenti perdi 5 punti vitae e vai al 16.




ombra con cui avevi stretto il patto n
mentito. Si offre di forgiare per te t
pada speciale nella sua fucina.




T e e——
Prosegui l'arrampicata, non manca [

molto alla cima! Fai un tiro su

Agilitas.

Se ottieni almeno un successo

raggiungi la vetta al 45, altrimenti_.

cadi rotolando indietro al 19 e

perdi 5 punti vitae.

35







Temevo di
averti

perdute

Ssshh...
abbracciami
ora.




Avevi anche
convinto tuo padre
ad accettare il nostro
matrimonio, ma io
me ne sono andata
come una vigliacca.
Non volevo che
soffrissi, che mi
vedessi morire,
percheé io...




Complimenti, e incredibile che
tu ce I'abbia fatta davvero!
Hai fatto tanto per Oniryea
Company.

Lavorerai

La cliente & appena
deceduta, e dal sorriso sulle




caverna.

Dopo che lei mi aveva
lasciato credevo di moriréd
ma ora la mia vita sta
ricominciando. Grazie

{ Raggiungi fi
. l'oracolo e asc

Io qui rappresento
Iimmagine di quel padre
che non accettava il loro
amore.

L'invasione delle ombre e
iniziata con il rimorso
dell'averlo lasciato.
Prendi il mio bastone, ti
servira.




Si chiama "Spada dei ricordi".
Ti permette di incrementare
di un punto la caratteristica
Bellum.

Le altre qualita le scoprirai
durante i tuoi viaggi.

Ora torna all'11 barrando la
casellan 7




